1.KLASSI AINEKAVAD

Muusika 2 tundi nidalas, 70 tundi oppeaastas
Oppesisu | Opitulemused
Laulmine

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste- mangu-
ja regilaule. Opitakse laulma peast I kooliastme

ithislaule. Repertuaari valikul arvestatakse
rahvakalendri  tdhtpdevadega  ja  riiklike
tdhtpdevadega.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella
ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka {iksi, mille
kédigus harjutakse kuulma ja kuulama nii ennast
kui ka teisi. Tekitatakse harjumus hoida lauldes
loomulikku  kehahoidu. Opilasi  suunatakse
laulma julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Interpretatsioon. Motestatakse lauldava laulu
sonu. Viljendatakse laulu sisu ja meeleolu ldbi
erineva dlinaamika ja tempo.

Muusikaline kirjaoskus. Tutvutakse laulu
Oppimist  toetava  muusikateooriaga,  sh
moistetega, riitm, viis, meetrum, 166k, takt,
taktijoon, taktimdot, 1dpujoon, noot. Tutvutakse
riitmide, ritmifiguuride ja pausiga
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ritmisilpide TA, TI-TI, TA-A ja TA-A-A, paus
abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodist laulmine. Opitakse lugema noodist
laulusdnu ning jdrgima riitmi ja meloodia
litkumist. Tutvutakse erinevate noodimérkidega

(kordusmérgid). Juhitakse tdhelepanu laulu
autoritele. Opitakse uusi laule noodist SO, MI ja
RA astmetega. Juhitakse tdhelepanu laulu

autoritele (helilooja ja luuletaja).

Vorm. Kirjeldatakse dpitavate laulude vormi lébi
moistete salm, refrdéin, eelmédng ja vaheméng.
Relatiivsed astmed. Tutvutakse relatiivsete
astmete ja nende kdemadrkidega (SO, MI ja RA).
Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja
noodijoonestikule.

1) on harjunud laulma sirge selja,
plstise pea ja avatud suuga julgelt ja
ilmekalt kooris (kogu klassiga),
ansamblis ja /vdi lksi; vOtab osa
tthislaulmisest;

2) viljendab lauldes laulu sisu ja
meeleolu kasutades erinevat
diinaamikat ja  tempot, pOdrab

tdhelepanu lauldava laulu sonadele;

3) laulab eakohaseid laste-, miangu- ja
regilaule;

4) laulab peast I kooliastme tihislaule:
Eesti Vabariigi hiimn “Mu isamaa, mu
onn ja room” (F. Pacius/ J. V.
Jannsen), “Lapsed tuppa” (E. L.
Woéhrmann), ,Kevadel“ (J. H.
Hermann/ P. Tekkel);
5) on tutvunud
traditsiooniga;

6) on tutvunud  muusikalise
kirjaoskusega ja rakendab seda
lauldes; laulab astmemudeleid
kasutades astmeid SO, MI ja RA;
tedvustab Opitud riitme, riitmifiguure
ja pausi laulmisel,

laulupidude

Pilliméing
Musitseerimisel  kasutatakse  teadlikult riitme, [ 1) mingib keha- ja riitmipille
riitmifiguure j pausi | lihtsamates ostinato’des ja/voi

d daw e d

kaasmédngudes; oskab nimetada enda
koolis olevate riitmipillide nimetusi;

2) on  tutvunud  muusikalise
kirjaoskusega: teadvustab  Opitud




Keha- ja riitmipille méngitakse kogu klassiga,
ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus harjutakse

kuulma ja kuulama nii ennast kui ka teiste
pilliméngu.

Kehapill. Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate
helide ja  méanguvdoimalustega. Rakendatakse

kehapilli lihtsamates ostinatodes, kaas- eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Riitmipillid. Tutvutakse oma koolis olevate
riitmipillidega.  Opitakse  riitmipillidel ~ digeid
ménguvotteid. Rakendatakse riitmipille lihtsamates
ostinatodes, kaas- eel- ja/vdi vaheméingudes,
kasutades Opitud riitme.

riitme,  riitmifiguure
musitseerimisel;

ja  pausi

Muusikaline litkumine

Liikumistegevus viiakse 1dbi nii kogu klassiga,
gruppides kui ka iiksi, mille kdigus harjutakse
lilkuma ja tunnetama nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite
liikumise kaudu. Tutvutakse
riitmide, riitmifiguuride ja pausiga
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Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringmingud. Mingitakse tihiselt
eesti laulu- ja ringménge, tutvudes nende sisu ja
parimuslike traditsioonidega. Viljendatakse
mangudes erinevate tegelaste karaktereid.
Harjutatakse tihistegevustes litkumist paaris, tihiselt
ringjoonel, vooris ja viirus.

tunnetamine
litkumise kaudu

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tiksi voi rithmas;

2) tantsib koos kaaslastega eesti laulu-
ja ringménge;

3) tajub ja tunnetab liikumise kaudu
muusika véljendusvahendeid: riitme,
ritmifiguure ja pausi, erinevaid
temposid;

Muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis
ja/ voi kogu klassiga.

Pilliméng. Luuakse riitmilisi improvisatsioone,
riitmijdrgnevusi ja ostinatosid ning esitatakse neid
keha- ja riitmipillidel. Omaloomingut luues
kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.
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Liikumine. Viljendatakse muusikapala karaktereid
improviseeritud liikkumise kaudu. Laulu meeleolule
luuakse sobivad liigutused.

1) rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm,
tempo, timber, diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi
kaasmdnge keha- ja riitmipillidel,
kasutades Opitud riitme, riitmifiguure,

pausi;

3) kasutab loovlitkumist muusika
meeleolu viljendamisel;

4) viljendab muusika meeleolu
kunstitoodes;

5) on  tutvunud  muusikalise

kirjaoskusega, kasutab omaloomingu
loomisel Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi;




Muusika kuulamine

Kirjeldatakse  kogetud
avaldatakse nende kohta
suuliselt vo1 muul looval wviisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autorite
ametitega (helilooja, luuletaja). Uue repertuaari
oppimisel juhitakse tdhelepanu autoritele.

Eesti rahvamuusika. Tutvutakse eesti rahvalaulude

muusikaelamusi  ning
eakohaselt arvamust

jarahvapillidega.

Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala).
Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
opitud oskussdnavara.

Kontsert. Tutvutakse kontserdikiilastaja  hea

kditumise tavadega.

1) avaldab eakohaselt arvamust
kogetud muusikaelamusest, kasutades
Opitud oskussOnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning
vordleb eakohaselt kuulatava laulu vo1
muusikapala meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul  ja
muuskapala);

4) on tutvunud eesti rahvapillidega;

Kunst

2 tundi nidalas, 70 tundi Oppeaastas

Oppesisu

Opitulemused

Visuaalne Kirjaoskus

Igapievane visuaalkultuur
e Liiklusmaérgid
e Kaardid
e Minguasjad
e Riictus
e Multifilmi tegelane

1) Selgitab endale tuttavas
keskkonnas (koolis ja klassis)
kasutatavaid marke ja siimboleid
ning nende tdhendust

Kujutamise baaselemendid ja kompositisooni pohimotted

Baaselemendid:

e Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,

pind/tekstuur, virv

Kompositsioonipohimaotted:

e kontrast (varvid)

® ritm

e liikkumine
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,
ithesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Virv:

e Pohivirvid-punane, sinine, kollane
Virvitemperatuur:

e soojad ja kiilmad toonid
Geomeetrilised kujundid
Kunstiliigid:

1) Nimetab, teoses nidhtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid.

Kirjeldab visuaalteosel nihtavat
(nimetab dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid, vérvid; mis
see on, mida ma néen?)
Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid - mida ndhtu mulle

2)

3)

meenutab, mis siin pildil toimuda
vOiks?




® joonistus
e maal
e kollaz
KunstiZanrid: portree, maastik

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiiid
e pastell
guass
varvipliiatsitehnika
savi voi plastiliini voolimine
taimetriikk
sormemaal
akvarell
puhumistehnika
kollaaz
plastiliinimaal

1) Rakendab teoste loomisel dOpetaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms) ja
vahendeid.

2) Viljendab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi
oma kunstitoodes.

3) Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui etteantud
tilesandeid.

4) Kirjeldab etteantud kiisimuste
toetudes oma t60 valmimise
protsessi - mida ja kuidas ma
tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t66 tegemisel
nautisin? Millised raskused
iiletasin?

5) Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes valminud t66d - mida
ma oma to0s néen?

Disain ja disainiprotsess

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...
e Tehismaterjalid: plastik, kile...
e Eseme, materjali vOi vérvi otstarve,
funktsionaalsus
e Kasutusmugavus

1) Kirjutab oma t66le nime.
2) Kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult.

Kunsti, kultuuri ja iihiskonna seosed

Ohutus ja siastlikkus
e Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine
e Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
e Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine

kaaslane)

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea

1) Kasutab vahendeid ja materjale
sadstlikult ja ohutult.

2) Korrastab enamasti oma
tookoha.




o Toovahendite ja todokoha korrastamise diged
toovotted

2.KLASSI AINEKAVAD

Muusikaopetus 2 tundi nidalas, 70 tundi 6ppeaastas
Oppesisu | Opitulemused
Laulmine

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-
méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule.  Opitakse laulma peast I
kooliastme iihislaule. Repertuaari valikul
arvestatakse rahvakalendri tdhtpdevadega ja
riikklike  tdhtpdevadega. Tutvutakse laulu
autoritega.

Laulmine ja laulutehnika. Kinnistatakse
harjumust  hoida  laulmisel  loomulikku
kehahoidu. Tutvutakse laulmisele omaste
hingamise pohimdtetega. Lauldakse julgelt,
ilmekalt ja selge diktsiooniga. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii
ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude
traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi koolikoori.
Interpretatsioon. Modistetakse lauldava laulu
sonu. Viljendatakse laulu sisu ja meeleolu ldbi
erineva diinaamika (piano, forte, valjenedes ja
vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).
Muusikaline Kkirjaoskus. Téiendatakse juba
opitud laulu dppimist toetavat muusikateooriat,
sh kinnistades mdisteid: riitm, viis, meetrum,
160k, takt, taktijoon, taktimddt, Idpujoon, noot.
Kinnistatakse riitme, riitmifiguuride ja pausi
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ritmisilpide TA, TI-TI, TA-A ja TA-A-A, paus
abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulusdnu ning jérgitakse riitmi ja meloodia
litkkumist. Arvestatakse lauldes noodimérkidega
(kordusmaérgid, esimene ja teine volt, fermaat,
latern ja segno).

Vorm. Kinnistatakse laule Oppides modisteid
salm, refrdén, eelming ja vaheméng.
Relatiivsed astmed ja  astmemudelid.
Mudellaulud. Kinnistatakse 1. klassis Opitud
relatiivseid astmeid ja nende kidemdrke.

1) oskab lauldes hoida loomulikku
kehahoidu; on tutvunud laulmisele
omaste hingamispohimotetega; laulab
vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris;

2) viljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot; loeb iseseisvalt
noodist laulusonu;

3) laulab eakohaseid laste-, médngu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule:
“Mu isamaa, mu Onn ja rodm” (F.
Pacius/ J. V. Jannsen), ,,Mu koduke*
(A. Kiiss), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus);

5) on tutvunud laulupidude
traditsiooniga;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse
téhtsust ja rakendab seda lauldes: laulab
endale sobivas tessituuris
astmemudeleid, kasutades astmeid SO,
MI, RA, LE, JO, alumine RA, ja
alumine SO, (pentatoonika); kinnistab
Opitud riitme, riitmifiguure ja pause;




Tutvustatakse uusi relatiivseid astmeid. Astmed
paigutatakse astmetrepile voi1 -redelile ja
JO-votme abil noodijoonestikule.

Pilliméing

Musitseerimisel  kasutatakse teadlikult riitme,
riitmifiguure j pausi
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Keha- ritmi- ja plaatpille méngitakse kogu
klassiga, ansamblis kui ka tiksi.

Kehapill. Kehapilli rakendatakse lihtsamates
ostinatodes, kaas- eel- ja/vdi vahemingudes,
kasutades Opitud riitme.

Riitmipillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel
ritmipillidel, kasutades digeid minguvotteid.
Rakendatakse riitmipille lihtsamates ostinatodes,
kaas- eel- ja/vdi vahemingudes, kasutades Opitud
rutme.

Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis olevatel
plaatpillidel, kasutades 0digeid ménguvdtteid.
Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinatodes,
kaas- eel- ja/vdi vahemidngudes, kasutades Opitud
riitme. Plaatpillidel musitseerides toetutakse
pentatoonikale.

Viikekannel, plokkfloot. Tutvutakse vdikekandle
vOoi plokkfl66di esmaste maénguvotetega, mida
rakendatakse musitseerimisel.

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates ostinato’des, kaas- eel-
ja/vdi vahemingudes, kasutades digeid
manguvotteid; oskab nimetada enda
koolis olevate riitmi- ja plaatpillide
nimetusi;

2) on tutvunud viikekandle voi
plokkfloddi esmaste ménguvotetega ja
kasutab neid musitseerimisel;

3) moistab eakohaselt muusikalise
kirjaoskuse tdhtsust: teadvustab dpitud
ritme, ritmifiguure ja pausi
musitseerimisel;

Muusikaline liikumine

Liitkumistegevus viiakse 1dbi nii kogu klassiga,
gruppides kui ka {iiksi, mille kdigus harjutakse
litkuma ja tunnetama nii enda kui ka teiste
kohalolekut ruumis.

Muusika  viljendusvahendite  tunnetamine
liikumise kaudu. Tutvutakse liikkumise kaudu
riitmide, ritmifiguuride ja pausiga

J

. J)

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
litkumise kaudu.

Eesti laulu- ja ringméingud. Mingitakse iihiselt
eesti laulu- ja ringménge, tutvutakse laulumidngu
sisu ja pdrimusliku traditsiooniga. Véljendatakse
méngudes erinevate tegelaste karaktereid.
Tantsitakse Tthiselt eesti rahvatantse (labajalg ja
reinlender), kasutades tantsude pohisamme.

1) vdljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tiksi voi rithmas;

2) tajub ja tunnetab litkumise kaudu
rlitme, riitmifiguure ja pausi; tunnetab
muusika  erinevaid  temposid  ja
véljendab diinaamika ja helikdrguste
muutusi litkumise kaudu;

3) tantsib eesti laulu- ja ringminge ning
labajalavalssi ja reinlenderit;




Uhistegevustes liigutakse paaris, iihiselt ringjoonel,
VOOTIS ja Vviirus.

Muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/ vdi kogu klassiga. Muusikalisi
osaoskusi  (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkkumine) kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui
ka omavahel 16imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides.

Pilliméing. Luuakse riitmilisi improvisatsioone ja
ostinatosid ning esitatakse neid keha- riitmi- ja

1) rakendab omaloomingus muusika
véljendusvahendeid (meloodia, riitm,
tempo, tdmber, diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi
kaasménge keha-, riitmi- ja
plaatpillidel, kasutades Opitud riitme,
ritmifiguure ja pausi;

3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivérsse, laulusonu jne);

plaatpillidel. Omaloomingut luues kasutatakse |4) kasutab loovliitkumist muusika

Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi ning | meeleolu viljendamisel;

pentatoonikat. 5) viljendab muusika meeleolu

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karaktereid | kunstitoodes;

improviseeritud liikumise kaudu. Laulu meeleolule | 6) mdistab muusikalise kirjaoskuse

luuakse sobivad liigutused. téhtsust ja rakendab seda
omaloomingus.

Muusika kuulamine

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning [ 1) kirjeldab  eakohaselt kogetud

avaldatakse nende kohta eakohaselt arvamust
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autorite
ametitega (helilooja, luuletaja). Uue repertuaari
oppimisel tutvutakse autoritega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvalaule
ja rahvapille. Eristatakse regilaulus iihe- ja
kaherealist regiviisi. Tutvutakse erinevate eesti
rahvapillidega, neid eristatakse kuuldeliselt.

Vokaalmuusika ja  instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala).

Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega (solist,
ansambel, koor).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussOnavara.
Kontsert. Korratakse
kéitumise tavasid.

kontserdikiilastaja  hea

muusikaelamusi ning avaldab nende
kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt  kuulatava  laulu  voi
muusikapala meeleolu ja karakterit;

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul
ja muusikapala);

4) eristab kola ja vélimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.

Kunst

1 tund nidalas, 35 tundi oppeaastas

Oppesisu ja —tegevus

| Opitulemused

Visuaalne Kirjaoskus

Igapievane visuaalkultuur
e logod
e embleemid
e siimbolid
e sildid

1) Vordleb mérke (litklusmérgid,
logod, embleemid, siimbolid jms)
omavahel ja seostab mirgi vorme,
vérve, kujutatut mérgi tdhendusega.




liiklusmérgid

kaardid

maéanguasjad

kaardid, tabelid ja infograafika, Opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.

e Raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus.
e Koomiksi tegelane ja karakteri disain

(olulisemad tunnused,
iseloomuga).

e Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse
pohimotted (pealkirja, kuupédeva, autori,
pildiallkirja ja teksti paigutamise {ildised

seos tegevuse ja

tavad ja pohimotted).
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohiméotted
Baaselemendid:
e Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,

pind/tekstuur, virv
e Kolmemddtmeline: vorm, pind, virv, ruum
Kompositsioonipohimotted:

e kontrast
e riitm
e proportsioon
e tasakaal
e liikkumine
e mdotmed
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,

ithesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval,
all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, 1dhedal,
koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, tmar, munajas, sile, kare,
krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused:

e primaar ja sekundaarvarvide piires

Virvitemperatuur:

e soojad ja kiilmad toonid
Kunstiliigid:

® joonistus

e maal

e kollaaz

e skulptuur

e foto

® animatsioon
Kunstizanrid:

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Tunneb &ra tasapinnalised ja
ruumilised teosed.

Leiab teoses soojasid ja kiilmasid
toone ning heledamat ning
tumedamat tonaalsust.

Teab, mis on joon ja pind ning
iseloomustab erinevaid jooni
vastavalt omandatud sonavarale.
Kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees,taga,
iileval, all jne) ning
kolmemdotmelise teose puhul
vormi lldisemalt (iimar, kandiline,
lapik, piistine jne).

Nimetab teoses ndhtud kujundeid
ja objekte, mis meenutavad
tuttavaid kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne).

Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine, ruumiline
paberitd0 jms), vahendeid enamasti
isikupérasel viisil.

Arutleb ja seostab vérve tekkinud
muljega (nditeks miks kirjutavad
opetajad tavaliselt punase virviga
ja miks on keelumdrk punane) ja
valib esemele selle otstarbega
sobiva vérvitooni.




® portree
® maastik
e natuurmort
animalistika
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed
e Tasapinnaline  kunstiteos
ldhiimbrusest.
e Skulptuur voi monument (avalikust ruumist).
e Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara
hulgast.

koolist  vOi

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviiljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

e 1) Rakendab kahe- ja
e plastiliinimaal . . .
e pastell kolmemddtmeliste teoste loomisel
o guass Opetaja abiga lihtsamaid
e virvipliiatsitehnika kunstitehnikaid (taimetriikk,
o taimetriikk sormemaal, kuulimaal, akvarell,
e kuulimaal pointillism, voolimine, ruumiline
o akvarell paberitdo jms), vahendeid enamasti
e pointillism isikupérasel viisil.
o gaberbatika 2) Kirjeldab kiisimustele toetuses
o kollaas enda ja teiste loodud visuaalteose
. . L . vaatlemisel tekkinud isiklikke
e Foto- ja animatsioonitehnikad s et g . .
Kunstiteooria seoseid, motteid ja tundeid - mida
Primaar- ia sekundaarvirvid nidhtu mulle meenutab? Mis teoses
] toimuda voiks? Mis mind nii
arvama paneb? Millist meeleolu
see teos minus tekitab?
Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid . . .y
Disainiprotsessis kasutatavad idee D Er1§tqb hh‘.[samate ne}ldete pohy .al
visualiseerimise tehnikad tehislikke ja looduslikke materjale
e Moodboard (nditeks puit ja plastik).
2) Kirjeldab etteantud kiisimustele

e moistekaart
e plakat
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

e Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

e Tehismaterjalid: plastik, kile...

e Eseme, materjali vO1 vérvi
funktsionaalsus

e Kasutusmugavus

otstarve,

toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma protsessi
kaigus Oppisin?

Kunsti, kultuuri ja iihiskonna seosed

Ohutus ja saistlikkus
e Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine
e Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
e Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine

1) Korrastab oma todkoha.
2) Jargib enamasti dpitud too- ja
ohutusvotteid.




Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja

hea kaaslane)

e Toovahendite ja todkoha korrastamise diged

toovotted

3.KLASSI AINEKAVAD

Muusika 2 tundi nidalas, 70 tundi oppeaastas
Opisisu | Opitulemused.
Laulmine

Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laste-
méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja
teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast I
kooliastme iihislaule. Repertuaari valikul
arvestatakse rahvakalendri tdhtpdevadega ja
riiklike tdhtpdevadega. Tutvustatakse laulu
autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui
ka tiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse

nii  ennast kui ka teisi. Tutvutakse
laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse
opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes

muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot.
Muusikaline kirjaoskus. Tédiendatakse juba

opitud laulu Oppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse  Opitud
ritme, rlitmifiguure ja pausi

ning Opitakse uusi
Jddde. 3

ritmisilpide TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning

ritme, ritmifiguure

T 2 WN
-

poolpaus, tervetaktpaus
ning  teadvustatakse  neid  laulmisel.
Seostatakse ~ noodipikkuste  silpnimetusi
noodivéltustega (TA= veerandnoot jne).

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist
laulusOnu ning jirgitakse ritmi ja meloodia

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris;

2) viljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mingu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius/ J. V.
Jannsen), ,Teele, teele, kurekesed* (Fr.
Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti*

(eesti rahvaviis/ A. Piirikivi), ,,Emakesele*
(M. Hérma/ A. Oengo-Juhanson), ,,Rongisoit*
(G. Ernesaks/ E. Niit);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu iile;

6) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda lauldes.




liikkumist. Opitakse lihtsamaid laule noodist
kasutades koiki Opitud astmeid. Laulmisel

arvestatakse tuttavate ja uute
noodimirkidega (sidekaar, pidekaar,
siisteem).

Vorm. Teadvustatakse  Opitavate laulude
vormi 14bi moistete salm, refrdédn, eelméng ja
vaheméng. Tutvutakse kaanoni laulmise
pohimdtetega ja esitatakse neid.

Relatiivsed astmed. Kinnistatakse tuttavaid
relatiivseid astmemudeleid koos
kdemarkidega. Tutvustatakse uusi astmeid
(NA, DI, iilemine JO). Kinnistatakse eri
tessituurides koiki pohiastmeid. Astmed
paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja
JO-votme abil noodijoonestikule. Tutvutakse
JO- ja RA- astmeridadega.

Pilliméing
Musitseerimisel kasutatakse ritme, [ 1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
riitmifiguure pause | lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasméngudes,

JJJJ ﬂﬁﬁ:F*T

Keha- riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
kogu klassiga, ansamblis kui ka iiksi, mille
kéigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pillimangu.

Kehapill. Kehapilli rakendatakse lihtsamates
ostinatodes, kaas- eel- ja/v0i vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.

Riitmipillid. Musitseeritakse oma koolis
olevatel ritmipillidel, kasutades odigeid
ménguvotteid.  Rakendatakse  riitmipille
lihtsamates ostinatodes, kaas- eel- ja/voi
vahemédngudes, kasutades dpitud riitme.
Plaatpillid. Musitseeritakse oma koolis

improviseerib plaatpillidel meloodiat toetudes
pentatoonikale;

2) musitseerib vidikekandlel voi plokkfloodil
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda pilliméngus;

olevatel plaatpillidel, kasutades odigeid

ménguvotteid.  Rakendatakse  plaatpille

lihtsamates ostinatodes, kaas- eel- ja/voi

vaheméngudes, kasutades Opitud rilitme.

Viikekannel, plokkfloot.  Maingitakse

viikekandlel vo1 plokkfloodil, kasutades

Opitud méanguvotteid.

Muusikaline liikkumine
Liikumistegevus viiakse ldbi nii kogu | 1) viljendab muusika sisu ja karakterit

klassiga, gruppides kui ka iiksi, mille kdigus
harjutakse litkuma ja tunnetama nii enda kui
ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine
liikumise kaudu. Tutvustatakse litkumise
kaudu riitme, riitmifiguure ja pause.

litkumise kaudu iiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel
viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;
4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja
rakendab seda liikumisel;

muusika
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Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikdrguste
muutusi  likkumise  kaudu.  Liigutakse
marsisammul erinevates tempodes.

Eesti laulu- ja ringmingud. Mingitakse
ithiselt eesti laulu- ja ringminge, tutvudes

lauluméngu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. ~ Viljendatakse = méingudes
erinevate tegelaste karaktereid.

Uhistegevustes  liigutakse paaris, {ihiselt

ringjoonel, vooris ja viirus.
Tutvutakse valsi ja polka pohisammudega.

Muusikaline omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/ voi kogu klassiga. Muusikalisi
osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline
litkkumine) kasutatakse omaloomingus nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja
esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse tuginedes pentatoonilistele
astmetele ( SO, MI, RA, LE, JO, alumine
RA, ja alumine SO,).

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, riitmijdrgnevusi ja
ostinatosid ning esitatakse neid keha- riitmi-
ja  plaatpillidel. Omaloomingut luues
rakendatakse Opitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi.

Liikumine. Viljendatakse = muusikapala
karaktereid improviseeritud litkumise kaudu.
Laulu meeleolule luuakse sobivad liigutused.

1) rakendab omaloomingus  muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

2)  loob  lihtsaid  riitmilis-meloodilisi
kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme,
regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovlitkumist muusika meeleolu
viljendamisel;

6) véljendab muusika meeleolu kunstitdodes;
7) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta eakohaselt arvamust
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autorite ametitega (helilooja, luuletaja).
Tutvutakse valikuliselt heliloojatega, niiteks
G. Ernesaks, M. Hiarma, W. A. Mozart, P.
Tsaikovski  jne.  Otsitakse  erinevatest
infoallikatest ~ autoritest teavet Opetaja
suunamisel.

Eesti rahvamuusika.  Kuulatakse eesti
rahvamuusikat  ja  kirjeldatakse = ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja
vilimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldatakse neid.

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussonavara
ning muusika viljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, tdmber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest,
eristab kdla ja vélimuse jérgi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.




Vokaalmuusika ja instrumentaalmuusika.
Eristatakse kuuldeliselt vokaal-  ja
instrumentaalmuusikat. Tutvutakse erinevate
esituskoosseisudega (solist, duo, duett,
ansambel, koor, orkester). Eristatakse
kuuldeliselt muusikazanre (marss, polka,
valss).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt,
kasutades Opitud oskussdnavara.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kiitumise tavasid.

Kunst

1,5 tundi nidalas, 52,5 tundi 6ppeaastas

Oppesisu ja —tegevus

| Opitulemused

Visuaalne kirjaoskus

Igapéevane visuaalkultuur

o Liiklusmaérgid
kaardid
tabelid ja infograafika
opikute illustratsioonid
raamatuillustratsioon, koomiks ja
piltjutustus
logod
embleemid
stimbolid
riietus
kaupluste vaateaknad
multifilmid ja arvutimdangud
reklaam linnaruumis ja meedias
teksti, tabelite ja illustratsioonide
kiiljenduse podhimdtted (pealkirja,
kuupéeva, autori, pildiallkirja ja teksti

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted
Baaselemendid:
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, virv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum
Kompositsioonipohimotted:

e kontrast

® riitm
e tasakaal
e mootmed
® proportsioon
e liikumine

paigutamise iildised tavad ja pdhimdtted)

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem,
ithesuurused, ees, taga, lahemal, kaugemal, iileval,

1) Nimetab lihtsamaid ruumi loomise
viise kahemddtmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus,
kiirusjooned).

2) Rakendab kahe- ja
kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid (néiteks vérvi
pritsimine, erinevate materjalide
triikkk, diatiiiipia, paberbatika,
kollaaz, foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms), vahendeid
isikupérasel viisil ning kombineerib
neid omavahel (segatehnika,
PVA-liimiga joonistamine,
ruumiline maal, priigikunst jms).

3) Nimetab Opitud kunstilitke (kooli
oppekavas nimetada kunstiliigid,
mida klassis dpetatakse)

4) Selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutimangust,
reklaamidest, ménguasjade)
visuaalset isikupéra ja karakterit.




all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, 1dhedal,
koos, eraldi, tasakaalus.
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare,
krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused

e primaar ja sekundaarvirvide piires
Virvitemperatuur:

e soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine,
teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, liikumist mérkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid:

® joonistus

e maal

e kollaaz

e foto

e disain

e arhitektuur
Kunstizanrid:

® portree,

e maastik,

e natliirmort
e animalistika
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

e Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu
kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid.
Modernistlik maalikunst (impressionism,
post-impressionism, fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst, 6kokunst,
popkunst...)

e Tasapinnaline kunstiteos koolist voi
lahiiimbrusest.

e Raamatuillustraatorid emakeele
lugemisvara hulgast.

e Skulptuur vdi monument (avalikust
ruumist).

Kunstitehnikad ja loominguline eneseviiljendus

Kunstitehnikad ja stiiid
e pastell,
guass,
vérvipliiatsitehnika,
savi vOi plastiliini voolimine,
kuulimaal,
akvarell,

1) Nimetab dpitud tehnikaid (kooli
oppekavas nimetada tehnikad, mida
klassis Opetatakse)

2) Nimetab pdhivédrve ja oskab segada
teisi vérve.




e pointillism 3) Viljendab motteid, tundeid ja
e paberbatika kogemusi oma kunstitoodes
e kollaaz isikupdra vairtustades.
e monotiilipia 4) Kirjeldab enda ja teiste loodud
e digitaalsed fototehnikad visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
e diatiilipia kirjeldab ja analiilisib visuaalteoseid
e ruumiline paberit6o (néiteks mis see on, mida ma néden,
e digitaalsed joonistus-, foto- ja milline see on, kus see asub, kust
animatsioonitehnikad seda koige parem vaadata on, kuidas
Kunstiteooria saad aru, et objekt liigub, kuidas
Primaar- ja sekundaarvirvid tekitatud ruumi mulje, millisest
Etikett materjalist, milline faktuur jne)
Niitusetdo6 nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi) [ 5) Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid, meeleolu, toob niiteid ja
vordleb, pdhjendab oma arvamusi -
mida ndhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?
Disain ja disainiprotsess
Disaini baaselemendid 1) Tunneb ldhiiimbruse olulisi
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete kunsti- ja kirjeldab tarbeeseme
puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris vormi, faktuuri ja otstarbe
laiemalt), mass seoseid ja kooskdla.
Disainiprotsessi osad 2) Arvestab lihtsama tarbeeseme
e Uurimine, viljaselgitamine, probleemi loomisel kindla kasutaja
maéarkamine, info kogumine vajadustega.
e Vodimaluste sdOnastamine, ettepanekute 3) Kirjeldab etteantud kiisimustele
tegemine, kavandamine toetudes enda t66 valmimise
Disainiprotsessis kasutatavad idee protsessi - mida ma tegin, kuidas
visualiseerimise tehnikad tegin, milliseid vahendeid ma
® Moodboard, mdistekaart, plakat kasutasin? Miks tahtsin just neid
Tarbeesemed ja levinumad materjalid vahendeid kasutada? Mida
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, protsessi kdigus oppisin?
puuvill, savi... 4) Kirjeldab skulptuuri ja/voi
Tehismaterjalid: plastik, kile... maakunsti teose suurust,
Eseme, materjali v0i vdrvi otstarve, modtmeid, varvi, ruumi selle
funktsionaalsus iimber, vaadeldavust erinevatest
Kasutusmugavus kiilgedest, suurussuhteid ja
materjali lihtsal viisil omandatud
sOnavara piires.
Kunsti, kultuuri ja iihiskonna seosed
Ohutus ja saastlikkus . . e
e Toovahendite ohutu ja sdistlik kasutamine D ?;fﬁi‘;ﬁifiﬁ;;ﬁg;te sdastmise
e Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale 2) Kirjeldab kunstivahendite (nditeks

e Toovahendite ja kunstimaterjalide dige
sdilitamine

e Autorsus ja autoridigused

e Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

paber, virv, savi) kasutamise
erinevaid voimalusi ja viise.




e Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

e Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja

hea kaaslane)

e Toovahendite ja tookoha korrastamise diged

3) Ei tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju.

4) Jargib opitud to6- ja ohutusvotteid.

5) Toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest

toovotted tagajirgedest.

6) Esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapdeva
valikute tagajirgi.

4. KLASSI AINEKAVAD
Muusikaépetus 2 tundi nidalas, 70 tundi oppeaastas

Osaoskus: LAULMINE
Oppesisu

Korratakse ja kinnistatakse [ kooliastmes
omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehdilseid laule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast II
kooliastme tihislaule: Eesti hiimn, ,,Mu isamaa
armas”, ,Pilha 06”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tihtpdevadega
(mardipéev, kadripéev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepiev,
Eesti  vabariigi aastapdev, emadepdev jt).
Tutvutakse laulu autoritega. Lauldakse SG
koolilaulu.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku
kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Pooratakse tdhelepanu meloodia
puhtale intoneerimisele, arvestades héile isikupdra
ja sobivat tessituuri. Lauldakse a cappella ja
saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille
kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka
teisi. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga,
kaasatakse Opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika
sisu ja meeleolu, kasutades erineva

Opitulemused
Opilane:

1) suunab lauldes meloodiat
endale sobivas tessituuris

voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab
loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge
diktsiooniga ning
viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, ihe- ja
kahehailseid laule,
kaanoneid  ning  teiste
rahvaste laule;

3) véirtustab iihislaulmist,
laulab peast II kooliastme
tihislaule: Eesti Vabariigi
hiimn ,,Mu isamaa, mu onn
ja rodm* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,Mu isamaa
armas‘ (saksa rahvaviis/ M.
Korber), ,,Piha 066 (F.
Gruber / J. Mohr, tolkinud
K. A. Hermann). Laulab
peast SG koolilaulu “Aja
laul” (Triin Jaago).




o 4) osaleb
laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja
voi kuulajana ning
analiiiisib eakohaselt
kogetut suuliselt;

e 5) rakendab lauldes
muusikalist kirjaoskust,
kasutab  laulu  Oppides

relatiivseid astmeid.

Moisted: korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes opitud mdisteid.

Uued moisted:

eeltakt, diinaamika, mezzopiano, mezzoforte,

4-osaline taktimoot,

noodiviltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja
moll helilaad ja kolmkdlad, viiulivoti, tdhtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm.

Osaoskus: PILLIMANG

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi
rlitme ja riitmifiguure lisaks dpitutele.

IR LY o

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka tiksi, mille
kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pillimangu.

Noodist mangimisel rakendatakse
absoluutset noodisiisteemi.

Viikekandle vdi plokkflddi miangimisel
kasutatakse Opitud manguvotteid ning
seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli
ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.

Riitmipillid. Méngitakse oma koolis
olevatel riitmipillidel, kasutades
ritmipillide digeid ménguvotteid.
Rakendatakse riitmipille ostinato'des, kaas-,
eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades opitud
ritme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis olevate

Opitulemused

Opilane:

1) jiatkab 1 kooliastmes omandatud
pilliménguoskuste ~ arendamisega  ning

mangib keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasmidngudes);

2)  musitseerib  plokkfloodil  ja/voi
viikekandlel vO1i muul meloodiapillil,
kasutades Opitud méanguvotteid; rakendab
pilliméngus digivdimalusi;

3) seostab  absoluutseid  helikdrgusi
noodipildis  klaviatuuri  ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab  muusikalist  kirjaoskust
musitseerides tiksi ja erinevates
pillikoosseisudes.



plaatpillidel, kasutades digeid
minguvotteid. Rakendatakse plaatpille
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid toetudes
absoluutsele noodisiisteemile.

Viikekannel, plokkfloot. Méngitakse
viikekandlel voi plokkfloddil, kasutades
opitud minguvotteid.

Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid
helikdrgusi (tdhtnimetusi) kindlate
asukohtadega klaviatuuril ja méngitakse
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril (klaveril,
slintesaatoril, erinevatel digitaalsetel
rakendustel jne).

Mbisted. Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes opitud mdisteid. Uued moisted: eeltakt,
diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline taktimdot, noodiviltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkodlad, viiulivoti,

tdhtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Osaoskus: MUUSIKALINE LIIKUMINE

Soovituslik dppesisu

Litkumistegevusi viiakse 1dbi nii iiheskoos, gruppides
kui ka tiksi, mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii
enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine litkumise
kaudu. Tutvutakse liikumise kaudu uute riitmide ja
ritmifiguuridega ja pausidega (TI, kaheksandikpaus,
TI-TI-RI, TI-RI-T1, TA-I-TI, tervenoot, tervepaus).

IR LD o

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja
véljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
litkkumise kaudu. Kujundatakse ihiselt
litkumiskompositsioone, véljendamaks muusikapala
vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméngud ning rahvatantsud.
Mingitakse iihiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringminge, tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku

Opitulemused

Opilane:

1) tunnetab, analiilisib ja viljendab
litkkumise kaudu muusika
viljendusvahendeid (meloodia,

diinaamika, tempo, muusikavorm)
iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab litkumise kaudu eesti
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises
muusikateadmisi.




tegelaste karaktereid. Uhistegevuses

Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades pohisamme.

traditsiooniga. Viljendatakse méngudes esinevate
liigutakse
paaris, ihiselt so0ris (ringjoonel), vooris ja viirus.

tdhtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Moisted. Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes Opitud mdisteid. Uued mdisted: eeltakt,
diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4-osaline taktimdot, noodiviltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkdlad,

Osaoskus: MUUSIKALINE OMALOOMING

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel 10imitult. Luuakse
ritmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu noodistamisel
rakendatakse absoluutset
noodisiisteemi.

meloodia
relatiivset  ja/voi

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse
neid musitseerides, rakendades Opitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi.

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja ostinato'sid ning
esitatakse neid iiksi voi riihmas.

Omaloomingut luues rakendatakse Opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Véiikekandlel
ja/voi  plokkfloodil —esitatakse omaloomingut,
kasutades Opitud manguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit
improviseeritud  liikkumise  kaudu.  Luuakse
ritmiméngudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Tutvutakse erinevate digitaalsete
rakendustega, rikastamaks omaloomingut.

Opitulemused
Opilane:
1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob rlitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasméinge  vOi
ostinato’sid keha-, ritmi-  ja
plaatpillidel ning  digivahenditel;
esitleb neid liksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele

tuginedes;

4) lihtsaid tekste
(regivérsse, laulusdnu jne);

loob muusikale

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades iiksi ja/vOi riihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.




Moisted. Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes Opitud mdisteid. Uued mdisted: eeltakt,
diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, 4- osaline taktimodt, noodivéltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkodlad,

tdhtnimetused, 1-, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Osaoskus: MUUSIKA KUULAMINE

Soovituslik dppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu v0i muusikapala
autoritega.  Otsitakse  Opetaja  suunamisel
erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi
ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, néiteks eesti ja
Opitava repertuaariga seotud heliloojatega.

Kuulatakse eesti
kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kdla ja
vilimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel,
kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled, parmupill
jt) ning kirjeldatakse neid.

Eesti rahvamuusika.
rahvamuusikat ja

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse hdile-
ja koorilitkke. Kuulatakse erinevaid pillirithmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja
eristatakse pilliriihmi kdla ja vdlimuse jargi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kditumise tavasid. Kirjeldatakse kiilastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt voi  kirjalikult.  Tutvutakse Eesti
ooperiteatritega (Rahvusooper Estonia ja teater
Vanemuine).

Muusika  viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussdnavara.

Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analiitisib kuulatud
muusikat, kasutades Opitud muusika
oskussOnavara;

2) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet;

4) kuulab ning vordleb hididle- ja
kooriliike; oskab nimetada oma koolis
ja/vdi kodukohas tegutsevaid koore ja
nende dirigente;

5) eristab kuuldeliselt pillirihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
166kpillid);

6) analiitisib  kiilastatud  ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi

kirjalikult; jagab kogemusi kaaslastega.

Moisted. Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes Opitud moisteid. Uued mdisted: eeltakt,
diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, noodivéltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus,




lastehéiled,

tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkdlad, tdhtnimetused, 1-, 2-,
3-osaline vorm, klaviatuur, rahvapillid, klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
naishddled, meeshdiled, mudilaskoor,
meeskoor, segakoor, iihendkoor.

poistekoor, lastekoor, naiskoor,

Kunstiopetus 1 tund nidalas, 35 tundi 6ppeaastas
Oppesisu QOodatavad opitulemused
VISUAALNE KIRJAOSKUS Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
1) Igapéevane visuaalkultuur 1) Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, (maakaarti ja hoone (klassiruumi)
litklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, plaani, sisekujunduse kavand)
opikute illustratsioonid, multifilmid ja seostades kujutatut reaalse ruumiga.
arvutimingud, ménguasjad, reklaam 2) Viib kokku dpitud kunstniku ja tema
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste teose.

vaateaknad, veebikeskkonnad 3) Teab kahemdodtmelise kujutamise

2) Kujutamise baaselemendid ja (lisaks eelnevalt dpitule akvarell)
kompositsioonipohimétted lihtsamaid baaselemente (punkt,

3) Baaselemendid: joon, pind, hele-tumedus, virv) ja
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, kompositsiooni pohimdtteid
pind/tekstuur, varv (tasakaal, kattumine, teravus, suurus)
Kolmemodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, ning rakendab neid Opetaja abiga
mass, materjal enda idee edasiandmisel;
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, 4) Teab kolmemddtmelise kujutamise
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, lihtsamaid baaselemente ja
ithtsus, mo6tmed, dominant, rohutus kompositsiooni pohimdtteid (suurus,

4) Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, modtmed, vérv ja materjal) ning
viiksem, tihesuurused, ees, taga, 1dhemal, rakendab neid Opetaja abiga enda
kaugemal, tileval, all, korval, paremal, idee edasiandmisel;
vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi, 5) Mirkab ja kirjeldab dpetaja abiga
tasakaalus. tarbeeseme suurust, vormi ja

5) Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri materjali selle otstarbe ja
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, kasutatavuse aspektist.
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, Plaanimine ja ideede arendamine
munajas, sile, kare, krobeline jne 1) Tuvastab kiisimusi kasutades

6) Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, lihtsamaid probleemi tagamaid
litkkumise faaside kujutamine, litkumist (miks, millal ja kuidas see probleem
mirkivad jooned koomiksites. esineb ja kuidas see probleemi

7) Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused puudutavaid osapooli mdjutab).
primaar ja sekundaarvirvide piires. 2) Sodnastab enne toole hakkamist, mida
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid kavatseb teha, mis vahendeid ja

8) Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, materjale kasutab ja kuidas kujutab.

skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia,
kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.

1)

Loomine

Rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel dpetaja abiga




9) Kunstizanrid: portree, natiilirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE

ENESEVALJENDUS

1) Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, tritkigraafika,
graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil ning jérgib nende
loomisel opitud t6o- ja
ohutusvaotteid.

2) Oskab luua vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljamdotmelisi toid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

1) Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vidrv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

2) Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

3) Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Idee sonastamine

juhendamisel.

3) Arvestab kunstitoode loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pShimotteid.

4) Rakendab eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja to6votteid ning
materjale pohjendatult ja dpetaja
abiga.

5) Rakendab autorsuse iildisi
pohimotteid (viitab autorile suuliselt
voi kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava
(viitab kasutatud allikatele oma

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD
1) Kunstiga seotud elukutsed
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
2) Kunstiajalugu
Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Moisaarhitektuur
Taluarhitektuur
Parimuskultuur

kirjalikes toodes).

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika
1) Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste

olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, virvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele;

2) Vordleb kunstiteoste,
arvutimingude, animatsiooni voi
filmi meeleolu ja atmosfaari

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

1) Kunstielu
Muuseumi haridusprogrammid,
kunstiiiritused, naitused, kunstnikuvestlused
ja kohtumised

2) Autorsus ja autoridigused
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

(ruumilisus, vérv, valgus, heli,
montaaz).

3) Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma tooprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste
téovahenditega oma t66d tegin? Mis
oli kdige keerulisem? Millega olen
kodige enam rahul?);

4) Annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis

5.KLASSI AINEKAVAD

Muusikaépetus

1 tund niidalas, 35 tundi Oppeaastas




Osaoskus: LAULMINE

Oppesisu

Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis omandatud
oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, eristades neid
iiksteisest. Jéatkatakse iihe- ja kahehéélsete
laulude, kaanonite ning teiste rahvaste
laulude laulmist. Opitakse laulma peast I
kooliastme tihislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti
lipp”. Lauldakse SG koolilaulu.

Repertuaari valikul arvestatakse eesti
rahvakalendri tdhtpdevadega (mardipéev,
kadripdev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja
riiklike tdhtpdevadega (isadepdev, Eesti
vabariigi aastapiev, emadepéev jt).
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis
kui ka {iksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.
Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse
loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba
tooni ja selge diktsiooniga. Jargitakse
meloodia diget intoneerimist, arvestades
haile isikupéra ja sobiva tessituuriga.
Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,
mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo)
ja tempot (kiire, aeglane). Tutvustatakse
erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid,
nditeks ritenuto, accelerando, largo,
andante, moderato, allegro jne.
Muusikaline kirjaoskus. Tdiendatakse
juba Opitud laulu 6ppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse opitud
riitme, riitmifiguure ja pause.
Noodipikkuste silpnimetused
kinnistatakse noodivéltustega

Opitulemused
Opilane:

1) laulab endale sobivas tessituuris
ja hiile isikupéra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga;
laulab loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning
viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehéilseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vadrtustab tihislaulmist, laulab II
kooliastme tiihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius /J. V.
Jannsen), ,,Eesti lipp* (E. Vork / M.
Lipp), ,,Meil aiadédrne tdnavas*
(eesti rahvalaul / L. Koidula).
Laulab peast SG koolilaulu “Aja
laul” (Triin Jaago).

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust. Kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid, sidudes neid
absoluutse noodististeemiga.




(TA-veerandnoot jne).

Kinnistatakse taktimdddu kahe numbri
tdhendust.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid.
Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid
astmeid koos kdemarkidega. Eristatakse
helilaade kolaliselt (duur ja moll).
Seostatakse duur- ja moll-helilaadi
helistikega (paralleelhelistikud C-a, G-e,
F-d).

Absoluutsed helikorgused. Kinnistatakse
tdhtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse
noodid noodijoonestikule viiulivotme abil.
Tutvustatakse erinevaid
alteratsioonimaérke: diees, bemoll, bekarr .’

§ b

Opitakse lihtsamaid laule tdhtnimetustega.

Noodist laulmine. Lauldes jirgitakse
riitmi ja meloodia litkumist. Lauldakse
noodist uusi laule astme- ja
tdhtnimetustega (helistike méaramine).
Laulmisel arvestatakse opitud
noodimirkidega.

Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude
vorm ja kinnistatakse 1-, 2- ja 3-osalise
lihtvormi. Jétkatakse kaanonite laulmist.
Tutvutakse skertso Zanriga.

Moisted. Korratakse ja kinnistatakse varem dpitud moisteid. Uued moisted: tempo,
metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr, folkloor,
vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivirss, algriim, 1dppriim, regilaulu
liigid, muusikal.

Osaoskus: PILLIMANG

Oppesisu Opitulemused

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult opitud Opilane:
rliitme, riitmifiguure ja pause.
1) siivendab varasemalt omandatud
pilliménguoskusi ning mangib

keha-, riitmi- ja plaatpille (valdavalt

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus

kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste )
pilliméngu. kaasméngudes);




Noodist médngimisel toetutakse absoluutsele
noodisiisteemile.

Viikekandle vai plokkfloddi miangimisel
kasutatakse opitud mianguvdtteid ning seostatakse
neid absoluutse noodisiisteemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes, kasutades opitud
ritme.

Riitmipillid. Méngitakse oma koolis olevatel
ritmipillidel, kasutades riitmipillide digeid
ménguvotteid. Rakendatakse riitmipille
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis olevate
plaatpillidel, kasutades digeid manguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vdi vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid toetudes
absoluutsele noodisiisteemile.

Viikekannel, plokkfloot. Miangitakse
vaikekandlel voi plokkfloddil, kasutades dpitud
manguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikdrgusi
(tdhtnimetusi) klaviatuurile (klaver, erinevad
rakendused) ja méngitakse Opitud helistikke ja
lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.

2) musitseerib muusikateadmisi ja
-oskusi kasutades plokkfloodil
ja/voi viikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades dpitud
manguvotteid; rakendab pillimidngus
digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides iiksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Mboisted. Korratakse ja kinnistatakse varem opitud moisteid. Uued mdisted: tempo,
metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr, folkloor,

vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul.

Osaoskus: MUUSIKALINE LIIKUMINE




Oppesisu

Liitkumistegevusi viiakse lébi nii iheskoos,
gruppides kui ka iiksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine
liikkumise kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja helikorguste muutusi
litkumise kaudu. Kujundatakse tihiselt
litkkumiskompositsioone, viljendamaks
muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).

Eesti laulu- ja ringméingud ning rahvatantsud.
Maingitakse iihiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja
parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse
méngudes esinevate tegelaste karaktereid.
Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sddris
(ringjoonel), vooris ja viirus. Tantsitakse erinevaid
rahvatantse, kasutades nende pohisamme.

Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, analiilisib ja véljendab
litkkumise kaudu muusika
viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi
ja/voi rithmas;

2) viljendab litkkumise kaudu Eesti
rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning tantsib lihtsamaid
tantse;

3) rakendab litkumises
muusikateadmisi.

Moisted. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud mdisteid. Uued mdisted: tempo,
metronoom, meloodia, folkloor, rahvatants, sdortantsud, voortantsud, polka, labajalavalss,

reinlender.

Osaoskus: MUUSIKALINE OMALOOMING




Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tiksi,
ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse
iseseisvalt riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast
1dhtuvaid tekste.

Pilliméng. Luuakse riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja ostinatosid ning
esitatakse neid tiksi voi rithmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Viikekandlel
ja/voi plokkfloddil esitatakse omaloomingut,
kasutades Opitud manguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala
karakterit improviseeritud liikumise kaudu.
Luuakse riitmimangudele uusi liigutusi.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus
erinevate rakendustega.

Opitulemused
Opilane:
1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel
ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi
rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivérsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades {iiksi ja/voi riihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Mbisted. Korratakse ja kinnistatakse varem dpitud moisteid. Uued moisted: tempo,
metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr, folkloor,
vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivirss, algriim, 1dppriim, regilaulu liigid.

Osaoskus: MUUSIKA KUULAMINE

Oppesisu

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel
erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi

Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud
muusikat muusika oskussOnavara ja
kirjaoskust kasutades;

2) tunneb eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse,




ning jagatakse neid klassikaaslastega.
Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega,
nditeks eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti
rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja
valimuse jargi eesti rahvapille (hiiu kannel,
kannel, 186tspill, torupill, sarved, viled,
parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse
rahvalaulu liikidega ja erinevate
rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid
parimusmuusika todtlusi.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse
kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja
vorreldakse hééle- ja kooriliike. Tutvustatakse
kodukoha ja Eesti erinevaid koore ja dirigente.
Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja nende
pillirithmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea
kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/vo1
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt voi kirjalikult.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse
kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussOnavara.

teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika stindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite kohta teavet ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hiile- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja
dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt erinevaid
orkestriliike ja nende pillirihmi
(klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
160kpillid);

6) analiilisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja néhtule
hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

Mboisted. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud madisteid. Uued moisted: muusika
viljendusvahendid, tempo, meloodia, riitm, timber, metronoom, kulminatsioon,
laulupidu, dirigent, kooriliigid, orkestriliigid, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul,
uuem rahvalaul, regivirss, algriim, 10ppriim, regilaulu liigid.

Kunstiopetus 1 tund nidalas, 35 tundi Oppeaastas
Oppesisu ja -tegevus Opitulemused
VISUAALNE KIRJAOSKUS Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

1) Igapdevane visuaalkultuur
Logod, embleemid, siimbolid, sildid,
litklusmargid, kaardid, tabelid ja

1) Tunneb dra eri kirjasiisteeme ja seostab
neid eri kultuuridega (foneetiline kiri,




infograafika, dpikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimingud,
ménguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pdhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Karakter, keskkond

2) Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted

3) Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum,
mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, mo6tmed, dominant, rohutus

4) Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem,
vidiksem, tihesuurused, ees, taga, 1dhemal,
kaugemal, {ileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

5) Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
limar, munajas, sile, kare, krobeline jne

6) Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus-
e Ohuperspektiiv

7) Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liikumise faaside kujutamine,
litkkumist mérkivad jooned koomiksites.

8) Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

9) Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,
stsenograafia.

10) KunstiZzanrid: portree, natiilirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

11) Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti
kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id).

2) Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon,
skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

3) Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid:
iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

4) Teab kahemdotmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimotteid ( lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit).

5) Teab kolmemodtmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon, ready-made)
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid
(suurussuhted, ruum teose iimber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

6) Madistab dpitud néite pohjal mdne toote
keskkonnamaoju.

7) Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja
olletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiiiisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemdotmelise t66 loomist.

2) Enne virvide kandmist toole katsetab
neid eraldi paberil.

3) Rakendab abijooni portree loomisel

4) Loob kunstitodd, uurides ja analiitisides
teemaga seotud allikaid ning kavandades
enda ideed ja kombineerides allikatest
leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine
1) Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid isikupdrasel viisil ning




1)

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
tritkkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

1)

2)

3)

4)

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain
Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija
e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi mérkamine ja
sonastamine, info kogumine
e [Lihteiilesanne
e Voimaluste sOnastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine
e [ahenduspakkumine
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, moistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,
Idee sOnastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD

1)

2)

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Moisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

2)
3)

4)

S)

6)

7)

8)

jérgib nende loomisel dpitud t66- ja
ohutusvotteid.

Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades
ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) Opetaja abiga.
Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika,
toovotte voi kompositsioonipdhimdtte
vahel ja pdhjendab oma eelistust.
Rakendab 6pitud kahemddtmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab opitud kolmemodtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimotteid rakendab
neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1))

2)

3)

Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, siimboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele Opitud sonavara piires;
Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma toOprotsessi, tuues vélja
tookdigu ning pohjendades oma tehtud
valikuid (Mida said teada oma teema
kohta teistest allikatest? Milliseid mdtteid
kasutasid? Mida muutsid voi lisasid
juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pohjendab enda arvamust;
(Réagi, mis sulle teise t66s meeldib? Too
esile, mis noudis kodige rohkem pingutust
kaaslase t60s)




1) Jatkusuutlik moétteviis
Keskkonnamdju, sdéstlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi, todvahendite sddstlik
kasutamine ja hooldamine

2) Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,

kunstiiiritused, naitused,

kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridoigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise

salvestamine ja jagamine, viitamine

3)

4)

6.KLASSI AINEKAVAD

Muusikadpetus

1 tund nédalas, 35 tundi Oppeaastas

Osaoskus: LAULMINE

Oppesisu

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud
oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehiilseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Viirtustatakse tihislaulmist, lauldakse peast 11
kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,Kui Kungla
rahvas®, ,,Majakene mere ddres". Lauldakse SG
koolilaulu.

Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti
rahvakalendri ja riiklike tdhtpidevadega.
Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse hiile
isikupéra arvestades voimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise
ja selge diktsiooniga ning védljendusrikkalt a

Opitulemused
Opilane:

1) laulab hééle isikupéra
arvestades voimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning
viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, {ihe- ja kahehdilseid
laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vadrtustab iihislaulmist, laulab
peast II kooliastme iihislaule:
Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa,
mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas*
(K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars),
,Majakene mere #ires” (U. Vinter




cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
tiksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning
analiiiisitakse kogetut suuliselt ja kirjalikult.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes
muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot. Kinnistatakse erinevaid
itaaliakeelseid tempotermineid.

Muusikaline kirjaoskus. Rakendatakse lauldes
muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu
Oppides relatiivseid astmeid ja absoluutseid
helikdrgusi. Noodist lauldes jargitakse riitmi ja
meloodia liikumist ning arvestatakse opitud
noodikirja mérkidega. Kinnistatakse dpitud
helistikke (C-a, G-¢e, F-d), seostades neid duur-
ja moll-helilaadiga. Selgitatakse dpitavate
laulude vormi.

/ E. Vetemaa). Laulab peast SG
koolilaulu “Aja laul” (Triin
Jaago).

5) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analiitisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust, kasutab laulu dppides
relatiivseid astmeid.

Mboisted. Korratakse ja kinnistatakse varem opitud moisteid.

Osaoskus: PILLIMANG

Oppesisu

Musitseerimisel kasutatakse opitud riitme,
ritmifiguure ja pause. Noodist méngimisel
kinnistatakse absoluutset noodisiisteemi.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méingitakse nii
orkestris, ansamblis kui ka tiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pilliméngu.

Viikekandle voi plokkfl66di méngimisel
kasutatakse opitud mianguvdtteid ning
seostatakse neid absoluutse noodisiisteemiga ja
helistikega.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des,
kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades
Opitud riitme.

Riitmipillid. Méngitakse oma koolis olevatel
ritmipillidel, kasutades pillide digeid

Opitulemused
Opilane:

1) siivendab I ja II kooliastmes
omandatud pillimdnguoskusi ning
mangib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja
-oskusi kasutades plokkfloodil
ja/voi viikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab
pilliméngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid
helikdrgusi noodipildis klaviatuuri
ja/vai dpitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist

kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates pillikoosseisudes.




ménguvotteid. Rakendatakse riitmipille
ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.

Plaatpillid. Méngitakse oma koolis olevatel
plaatpillidel, kasutades digeid ménguvatteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemiangudes, kasutades Opitud riitme.
Esitatakse plaatpillidel meloodiaid, kinnistades
absoluutset noodisiisteemi.

Viikekannel, plokkflot. Mangitakse
viikekandlel voi plokkfldddil, kasutades dpitud
ménguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutsed
helikdrgused (tdhtnimetused) klaviatuurile
(klaver, erinevad rakendused) ja mingitakse
opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid
klaviatuuril.

Mbisted. Korratakse ja kinnistatakse varem dpitud moisteid.

Osaoskus: MUUSIKALINE LIIKUMINE

Oppesisu

Liikumistegevusi viiakse 14bi nii iheskoos,
gruppides kui ka iiksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut
ruumis.

Muusika véljendusvahendite tunnetamine
litkkumise kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu
Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja
viljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
litkkumise kaudu. Kujundatakse iihiselt
litkumiskompositsioone, vdljendamaks
muusikapala vormi.

Opitulemused
Opilane:

1) tunnetab, analiiiisib ja viljendab
litkkumise kaudu muusika
viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) tiksi
ja/voi riihmas;

2) viljendab litkumise kaudu Eesti ja
teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises
muusikateadmisi.




Eesti laulu- ja ringméngud ning rahvatantsud.
Teiste maade rahvatantsud. Méngitakse tihiselt
erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga.
Tutvutakse valikuliselt erinevate maade
rahvatantsudega, kasutades nende pohisamme.

Mbisted. Korratakse ja kinnistatakse varem dpitud moisteid.

Osaoskus: MUUSIKALINE OMALOOMING

Oppesisu

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi,
ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi
(laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel 18imitult. Luuakse

iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.

Omaloomingu meloodia noodistamisel
rakendatakse dpitud muusikalist kirjaoskust.

Laulmine.
Luuakse erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste.
Pilliméng.

Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge, ostinato ‘sid ning muusikapalu, mida
esitatakse tiksi voi rithmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Véikekandlel
ja/voi plokkfloddil esitatakse omaloomingut,
kasutades Opitud manguvotteid.

Opitulemused
Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada; on
lahendusi otsides piisiv ja jérjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb
neid tiksi vOi1 rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele

tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivérsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades tiksi ja/voi rithmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Moisted. Korratakse ja kinnistatakse varem opitud moisteid.

Osaoskus: MUUSIKA KUULAMINE




Oppesisu

Kirjeldatakse ja analiiiisitakse kogetud
muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta
arvamust eakohaselt suuliselt voi kirjalikult
muusika oskussonavara kasutades voi muul looval
viisil.

Autorid. Uuritakse valikuliselt (nt eesti heliloojad,
Opitava maa helilooja(d)) kuulatud heliteose autori
loometegevust, kasutades teabe leidmiseks
erinevaid infoallikaid. Tutvustatakse infot
kaaslastele. Tutvutakse muusikateose
interpreteerimisvoimalustega (t06tlus,
orkestratsioon, remiks, kaver).

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse valikuliselt
Soome, Rootsi, Norra, Liti, Leedu, Poola,
Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa
muusikatraditsioonidega. Arutelude ja vestluste
kéigus vorreldakse opitud rahvaste muusikat eesti
rahvamuusikaga, nt leitakse erinevusi ja sarnasusi
eesti rahvapillidega (pilliriihm, kuju, kola).

Laulupidude traditsioon, teekond ldbi aja
heliloojate Aleksander Kunileid, Karl August
Hermann, Miina Hirma, Gustav Ernesaks, Veljo
Tormis, Rene Eespere, Alo Mattiisen, Olav Ehala,
Rasmus Puur, Pért Uusberg jt loomingu niitel.

Eesti heliloojate polvkondlik jéarjepidevus
heliloojate Rudolf Tobias, Heino Eller, Eduard
Tubin, Arvo Pért, Lepo Sumera, Jaan Réits,
Erkki-Sven Tiiiir, Tonu Kdrvits jt loomingu néitel.

Kontsert. Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea
kditumise tavasid. Analiiiisitakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi
suuliselt ja kirjalikult, antakse kuuldule ja néhtule
hinnang ning jagatakse kogemusi kaaslastega.

Muusika véljendusvahendid. Kirjeldatakse ja
analtitisitakse kogetud muusikaelamust dpitud
oskussdnavara kasutades.

Opitulemused
Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud
muusikat muusika oskussonavara ja
kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika
siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste oometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hiile- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore ja
dirigente ning tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt
stimfooniaorkestri pille ja pillirithmi;

6) analiilisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja nihtule
hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust




Mbisted. Korratakse ja kinnistatakse varem opitud moisteid. Uued mdisted: rahvaviisi
seade, interpretatsioon, to6tlus, orkestratsioon, remiks, kaver, programmiline muusika.

Kunstiopetus

1 tund nidalas, 35 tundi 6ppeaastas

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

1)

2)

3)

4)

S)

6)
7)

8)

9)

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid,
litklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, opikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimangud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse
kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted
Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv,
ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
tihtsus, mo6tmed, dominant, rGhutus
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, tihesuurused, ees, taga, 1dhemal,
kaugemal, {ileval, all, korval, paremal,
vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
{imar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus-
e Ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad
poosid, litkkumise faaside kujutamine,
litkkumist mirkivad jooned koomiksites.
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvirvide piires.

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

1) Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid,
nditeks reklaami linnaruumis ja meedias,
riietust, kaupluste vaateaknad, e-poe
vaated.

2) Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

3) Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset
jalajélge.

4) Tunneb &ra ja nimetab varaste
korgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt
koopamaal, amulett, pliramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

5) Teab moisteid: Triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm,
tsentraalperspektiiv, viarvusperspektiiv,
mass, dominant, proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo, puént,
stiliseerimine.

6) Kaitub nditusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii
vOi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku
info.

7) Teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks
eelnevalt Opitule digitaalne joonistus voi
maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks
varem Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimdtteid (lisaks
Opitutele ka tihtsus ja mitmekesisus,
rlitm, ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv,
teravus, litkumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul) ning
rakendab neid Gpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

8) Teab kolmemddtmelise kujutamise (ndit
installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente
(valgus, mass) ja kompositsiooni
pohimotteid (dominant, proportsioonid)




Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

10) Neljamo6otmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

11) Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

12) Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,
stsenograafia.

13) KunstiZzanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

14) Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE

ENESEVALJENDUS

1) Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

2) Etikett
Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, t66 tehnik, t66 moodud, aasta,
juhendav Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

1) Disaini baaselemendid
Funktsionaalne védrv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

2) Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

3) Disainiprotsessi osad
Osapooled, tarbija

ning rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

9) Rakendab kunstitdo loomisel dpetaja
abiga ajalise (4D) kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja pohivotteid
(kaadriplaanid, kestus, tempo,
tegevuspaik ja tegelased, sissejuhatus,
puént).

10) Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust
(nditeks kiisimuse abil “Millele kulub
minu taskuraha”).

11) Mdtestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja
kaasaegse ruumikeskkonna (néiteks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma
kool voi kiilapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse
aspektist.

12) Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna
suurust, vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse
aspektist.

13) Selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud tagajérgi ja
ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) Tuvastab disainiprotsessis osapooled
keda Opetaja etteantud probleem
puudutab selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

2) Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise eesmargil.

3) Sonastab probleemi voimalikud
pOhjused.

4) Seab Opetaja abiga ldhtetlilesande ja
tegevusplaani.

5) Selgitab vélja osapoolte, keda probleem
puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele
ja arvestab seda lahenduspakkumise
arendamisel.

6) Vormistab lahenduspakkumise.

7) Kasutab neljamddtmelise teose
kavandamisel Opetaja abiga storyboardi
voi fotosid ja lithikest stsenaariumit.

8) Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.




Uurimine, viljaselgitamine, probleemi
mérkamine ja sdnastamine, info
kogumine

Léahteiilesanne

Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine

4) Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

5) Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, moistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR

JA KUNSTNIKUD

1) Kunstiga seotud elukutsed
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

2) Kunstiajalugu
Kirjastisteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)
Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)
Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)
Moisaarhitektuur
Taluarhitektuur
Péarimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

1) Jétkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, sdastlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, todvahendite sadstlik
kasutamine ja hooldamine

2) Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed

3) Kunstielu
Muuseumi haridusprogrammid,

9) Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda
elust ja teistest Oppeainetest.

10) Kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda.

11) Teab, mis on kavand ning tunneb
kavandamise pohimotteid ja eesmarke
ning oskab rakendada teadmiseid
lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

1) Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt modelleerimine,
voltimine, makett, joonestamine jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning tunneb
eelnevalt opitud kompositsiooni
pohimdtteid ( nt iihtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, riitm, dominant, koloriit,
proportsioonid, dominant jms) ,ning
oskab neid teadlikult valida.

2) Pakub ise teemasid ning teostamise
voimalusi enda huvide ja loomingu
véljendamiseks (spontaanselt).

3) Loob enda teose teadlikult uurides ja
analiilisides teemapdhiseid materjale (nt
raamatud, Opikud ja muud infoallikad)
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides neid omavahel (nt
kavandi detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste objektide
kombineerimine).

4) Tunneb neljamdotmeliste todde
teostamise etappe ja voimalusi ning
kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddotmelisi toid
(animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.

5) Kombineerib kahe- ja kolmemdotmelisi
elemente digiloomingus.

6) Tunneb vabavaraliste programmide
ithiseid tOoriistu ja oskab neid uurides
enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

7) Valib oma idee teostamiseks (vajadusel
Opetaja abiga) sobiva viljendusvahendi
koigi opitud viljendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

8) Loob dpetaja abiga teostest
ekspositsiooni (vOib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika




kunstiiiritused, néitused, 1) Kirjeldab ja motestab visuaalteose
kunstnikuvestlused ja kohtumised olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
4) Autorsus ja autoridigused varvi, kompositsiooni, stimboleid,
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise meeleolu, sisu elemente) vastavalt
salvestamine ja jagamine, viitamine iilesandele Opitud sOnavara piires.

2) Leiab kunstikultuuri seoseid muude
valdkondadega nii ajaloost kui
tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

3) Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja
stimboleid kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid
ikoone).

4) Analiilisib Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma teost ja toOprotsessi, tuues
esile tegevuste omavahelised seosed ja
jareldused.

7. KLASSI AINEKAVAD
Muusikaopetus 1 tund nidalas, 35 tundi oppeaastas
Oppesisu ja —tegevus Opitulemused
LAULMINE
e Klassitunnis lauldakse nii {ihe- kui ka
mitmehailselt, koolikooris kahe- v&i 1) laulab iihe- ja/vdi mitmehilseid laule
kcil'Tnf:h'aalse}t. .. o klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
e To0 Opilase individuaalsete muusikaliste ) o .
vOimete arendamisel ning rakendamisel oial.eb laulurepert‘uaarl valimisel - ning
erinevates muusikalistes tegevustes. pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) laulab peast kooliastme {ihislaule: ,Eesti
hiimn* (F. Pacius),Piiha 66 (F.Gruber)
ja SG laulu “Aja laul” (Triin Jaago)

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja

koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiiiisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;




5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii iiksi kui ka riihmas

lauldes.

PILLIMANG

e Siivendatakse pillimédnguoskusi ning
arendatakse edasi kuuekeelse viikekandle
voi plokkflo6di ménguvotteid;

e Omandatakse ukulele voi akustilise kitarri
akordménguvotted;

e Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude
kaasménguna.

1) méngib keha-, riitmi-
plokkflooti  ja/voi  véikekannelt,
digivdimalusi pillimingus;

ja plaatpille,
rakendab

2) musitseerib akustilisel kitarril vdi ukulelel
esmaseid manguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdohjendab oma
valikut;

4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskust,  rakendab  muusikalist
kirjaoskust, musitseerides lksi ja eri
pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

e Anda voimalus erinevate karakterite
véljendamiseks muusika kaudu.

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit
ja viljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra erinevad
ning  véljendab  neid
loovliikumise vOi improvisatsiooni kaudu;

muusikavormid

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise,
valib muusika karakteriga sobiva viljenduse
ning pdhjendab oma valikuid (nt rahvaste
muusika jm);

4) rakendab litkumises muusikateadmisi.

OMALOOMING

e Pakkuda loominguliste ideede elluviimise
vOimalusi nii tiksi kui ka rithmatdona.

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;




2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste
(nt regivirss, laulusonad jm);

4) analiitisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist
kirjaoskust.

MUUSIKA KUULAMINE

Muusika kuulamisega arendatakse
muusikalist analiilisivoimet;
Arendatakse oskust kasutada muusika
oskussdnu arvamuse avaldamisel ja
pohjendamisel.

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid niiteid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste
muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
muusika  esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning Oppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule
hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning  muusika
suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondji;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;




8) teeb wvaliku muusikaga tegelemise
vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning dppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kditub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Kunstiopetus

1 tund niidalas, 35 tundi 6ppeaastas

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

VISUAALNE KIRJAOSKUS

1) Igapievane visuaalkultuur
Ideoloogilised siimbolid erinevates
kultuurides.

Niitidisaegsed margid ja stimbolid.

2) Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv
Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, modtmed, dominant, r6hutus

3) Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vdiksem, iihesuurused, ees, taga, 1dhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, l1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

4) Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

5) Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, véarvus-
e Ohuperspektiiv

6) Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

7) Ruumiillusiooni loomise pohimdtted:
kattumine, teravus, suurus

8) Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

9) Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,

Viiljaselgitamine, teadmine, moistmine

1) Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna turvalisust ja
eakohasust

2) Leiab internetist lihtotsinguga infot
kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta,
kasutab internetis tapsustatud
pildiotsingut.

3) Tutvustab eri disainivaldkonna (nditeks
tootedisain, digitootedisain,
teenusedisain, toostusdisain, graafiline
disain, sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust.

4) Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid
vérvikasutusega seotud tavapirasid
(néiteks hooaegadega seotud varvid
rildemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

1) Leiab oma teose jaoks ideid
paevakajalistest vai ajaloosiindmustest.

2) Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks
meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline
sisend, omaduste reastamine, info
otsimine)

3) Teeb to66 kavandamisel kirjalikke ja
visuaalseid mirkmeid.

4) Kavandab enda teose, pakkudes vahest
vélja ka erinevaid lahendusvdimalusi.

5) Teab, et kavand on tildistatud, iilevaatlik
ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

6) Mairkab ja kirjeldab teda timbritsevaid
probleemolukordi.




arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia,
stsenograafia.

10) KunstiZzanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

11) Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE

ENESEVALJENDUS

1) Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

1) Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

2) Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline
disain

3) Disainiprotsessi osad
Osapooled, tarbija
Uurimine, viljaselgitamine, probleemi
mérkamine ja sdnastamine, info
kogumine
Lihteiilesanne
Vdimaluste sOnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine

4) Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,
vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile....

5) Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned

7) Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mojutab).

8) Uurib niiteid kuidas on sama voi sarnast
probleemi varasemalt lahendatud.

9) Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks
vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase
paeviku pidamine ja analiiiisimine,
uurijapédeviku pidamine ja analiiiisimine)
vOimalustega.

Loomine

1) Opilane teab, et isikupdrasus on
vaartuslik ja pilitiab luua omapéraseid
kunstitdid tuues esile enda
individuaalsust ja huvisid.

2) Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
(sh digikunst) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

3) Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid uurides ja kavandades.

4) Kavandab ja arendab enda ideid enne
teose loomist, kombineeri erinevatest
ideedest tervikliku lahenduse.

5) Valib loomeprotsessis sihiparaselt
materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimdtteid
enamasti teadlikult v3i Opetaja abiga.

6) Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha,
kus see on histi vaadeldav.

7) Tunneb loomingu esitlemise pohimotteid
ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustoid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

1) Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

2) Selgitab enamasti oma t66d ning valitud
tookéigu ja sonumi voimalikke teisi
voimalusi.

3) Kirjeldab teose ainest, meediumi ja
vormi.




Moodboard, moistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

1)

2)

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja kunst kuni modernism.
Nitdiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele naitustele voi1
loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

1) Kunsti ja kultuuriga seotud
elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

2) Jitkusuutlik motteviis
Keskkonnamoju, sdéstlikkus,
digitaalne jalajélg, digipriigi,
toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine

3) Kunstielu
Muuseumi haridusprogrammid,
kunstitiritused, néitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

4) Autorsus ja autoridigused
Autor, autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

8.KLASSI AINEKAVAD

Muusika6petus

1 tund nidalas, 35 tundi 6ppeaastas

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

LAULMINE

Klassitunnis lauldakse nii iihe- kui ka
mitme héaéilselt, koolikooris kahe- voi1
kolmehaélselt.

To6 Opilase individuaalsete muusikaliste
voimete arendamisel ning rakendamisel
erinevates muusikalistes tegevustes.

1) laulab iihe- ja/vdi mitmehdilseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;




2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti
hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu
arm” (G. Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti
meri” (V. Oksvort), ,,Saaremaa valss” (R.
Valgre), ,,Kalevite kants” (P. Veebel),
,»Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakéér)
ja SG laulu “Aja laul” (Triin Jaago)

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiilisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab  muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii iiksi kui ka rithmas
lauldes

PILLIMANG

e Siivendatakse pillimédnguoskusi ning
arendatakse edasi kuuekeelse viikekandle
voi plokkfl66di ning akustilise kitarri voi
ukulele ménguvatteid;

e Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude
kaasminguna.

1) méngib keha-, riitmi- ja plaatpille,
plokkflooti  ja/voi  véikekannelt, rakendab
digivoimalusi pillimédngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel
esmaseid méanguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pdohjendab oma
valikut; 4) siivendab I ja II kooliastmes
omandatud  pillimdnguoskust,  rakendab
muusikalist kirjaoskust, musitseerides iiksi ja
eri pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

e Anda vOimalus erinevate karakterite
viljendamiseks muusika kaudu.

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit
ja viljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra erinevad
muusikavormid  ning  viljendab  neid
loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;




3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise,
valib muusika karakteriga sobiva viljenduse
ning pdhjendab oma valikuid (nt rokk,
hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab litkumises muusikateadmisi.

OMALOOMING

e Pakkuda loominguliste ideede elluviimise
vOimalusi nii tiksi kui ka rithmatdona.

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste
(nt regivirss, laulusonad jm);

4) analiitisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab
kirjaoskust.

omaloomingus muusikalist

MUUSIKA KUULAMINE

e Muusika kuulamisega arendatakse
muusikalist analiilisivoimet;

e Arendatakse oskust kasutada muusika
oskussonu arvamuse avaldamisel ja
pohjendamisel.

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tdnapdevaseid tolgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pohjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste
leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

muusikat:

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
muusika  esituskoosseise, leiab
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

oma

4) analiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning Oppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nédhtule
hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;




5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika

suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist

kirjaoskust;
8) teeb wvaliku muusikaga tegelemise
vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid

elukutseid ning dppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kditub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Kunstiopetus

1 tund nidalas, 35 tundi Oppeaastas

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

VISUAALNE KIRJAOSKUS

1) Igapievane visuaalkultuur
Ideoloogilised siimbolid erinevates
kultuurides.

Niitidisaegsed maérgid ja stimbolid.

2) Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv
Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind,
varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst)
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
ithtsus, mo6tmed, dominant, rohutus

3) Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, iihesuurused, ees, taga, 1dhemal,
kaugemal, ileval, all, korval, paremal,
vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
1) Kasutab info leidmiseks sonastikke ja
entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui
digitaalseid andmebaase.
2) Otsib tedlikult erinevatest infoallikatest
vajalikku informatsiooni ja toob esile
detailid ning tdhtsamad punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) Leiab oma teose jaoks ideid labi
eneserefleksiooni.

2) Rakendab dpetaja abiga ideede
genereerimise ja laiendamise/arendamise
meetodeid (kombineerimismaatriksid,
referaat idee tausta uurimiseks).

3) Loob storyboardi joonistades voi
digivahendeid kasutades.

4) Mairkab ja tuvastab igapdevaelu
probleemi, mis teda konetab.

5) Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

6) Kavandab Opetaja abiga ja rakendab
sihipdraselt iiht uvurimismeetodit (nditeks




4) Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

5) Perspektiiv: perspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

6) Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar- ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

7) Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, litkkumise faaside kujutamine,
litkumist méarkivad jooned koomiksites.

8) Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,
stsenograafia.

9) Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

10) Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE

ENESEVALJENDUS

1) Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, kollaaz, korgtriikk,
akvarell, triikigraafika
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

1) Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus

2) Kavandamine: kavand, visand, skits,
krokii, abijooned
Moodboard, moistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart,
Idee sonastamine

vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase
paeviku pidamine ja analiiiisimine,
uurijapdeviku pidamine ja analiilisimine).

Loomine

1) Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi
(sh digivahendid) kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

2) Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

3) Laiendab enda ideed kavandamise
protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi
voimalusi ja toob esile idee arenguetapid.

4) Valib loomeprotsessis sihipdraselt
materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pdhimdtteid
teadlikult.

5) Pohjendab tehnika voi meediumi valikut
toetudes oma sdnumile voi ideele.

6) Rakendab neljamddtmelise teose loomisel
(animatsioon., video, etendus,
performance) narratiivi, sissejuhatust ja
puédnti (16iming kirjandusega).

7) Oskab Opetaja abiga rithmaliikmena luua
ithistoodest véljapaneku.

8) Toetab t60 pealkirjaga oma sdnumit voi
ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1) Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised siimbolid, kontekst).

2) Analiiiisib ruumilist keskkonda
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

3) Pd&hjendab valdavalt oma t60 sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

4) Kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib enamasti
eriarvamusi.




Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD
1) Info leidmine
Google’1 pildiotsing
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
2) Kunstiajalugu
Kunstiajaloo teosed eeskujudena.
Niiiidiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele néitustele voi
loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

1) Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

2) Jitkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, sééstlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi, todvahendite sddstlik
kasutamine ja hooldamine

3) Teabe otsimine ja infokeskkonnad

4) Kunstielu
Muuseumi haridusprogrammid,
kunstitiritused, néditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

5) Autorsus ja autorioigused
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

9.KLASSI AINEKAVAD

Muusikaopetus

1 tund nidalas, 35 tundi Oppeaastas

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

Laulmine

e Klassitunnis lauldakse nii {ihe- kui ka
mitme hééilselt, koolikooris kahe- voi1
kolmehéilselt.

e To0 Opilase individuaalsete muusikaliste
voimete arendamisel ning rakendamisel
erinevates muusikalistes tegevustes.

1) laulab iihe- ja/vdi mitmehddlseid laule
klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari  valimisel ning

pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) viidrtustab ja hindab {hislaulmise
traditsiooni,  laulab  peast  kooliastme
tihislaule: ,,Eesti hiimn“ (F. Pacius), ,,Mu

isamaa on minu arm“ (G. Ernesaks), ,Jda




vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jdidn* (A. Mattiisen), ,,Laul
Pohjamaast (U. Vinter), ,,Saaremaa valss®
(R. Valgre), ,,Mul meeles veel“ (R. Valgre),
»Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakédédr);SG
laulu “Aja laul” (Triin Jaago)

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja  ja/vdoi  kuulajana,
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

analuisib

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi nii iiksi kui ka rilhmas
lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et
hailt on vaja hoida.

Pilliméng

e Siivendatakse pillimédnguoskusi ning
arendatakse edasi kuuekeelse viikekandle
voi plokkfloddi ning akustilise kitarri voi
ukulele ménguvotteid;

e Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude
kaasménguna.

1) méngib keha-, ritmi- ja plaatpille,
plokkflooti  ja/voi  véikekannelt, rakendab
digivdimalusi pillimingus;

2) musitseerib akustilisel kitarril vai ukulelel
esmaseid méanguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib
ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma
valikut;

4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud

pilliménguoskust,  rakendab  muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri
pillikoosseisudes.

Muusikaline liitkumine




e Anda vOimalus erinevate karakterite
viljendamiseks muusika kaudu.

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit
ja véljendab seda litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra erinevad
muusikavormid  ning  viljendab  neid
loovlitkumise voi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise,
valib muusika karakteriga sobiva véljenduse
ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dziss,
hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Omalooming

e Pakkuda loominguliste ideede elluviimise
voimalusi nii tiksi kui ka rithmatéona.

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rithmas
kaasménge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste
(nt regivirss, laulusdnad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste loomingut,
vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab
kirjaoskust.

omaloomingus muusikalist

Muusika kuulamine

e Muusika kuulamisega arendatakse
muusikalist analiiiisivoimet;

e Arendatakse oskust kasutada muusika
oskussonu arvamuse avaldamisel ja
pohjendamisel

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat
ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste
muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika Zanre, muusika esituskoosseise,




hiileliike, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiitisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte, muusikalavastusi ning Oppekaike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/néhtule
hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab
nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning  muusika
suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid
digikeskkondji;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust;

8) teeb wvaliku muusikaga tegelemise
vOimalustest, teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning dppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kditub
ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Kunstiopetus

1 tund nidalas, 35 tundi Oppeaastas

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemused

VISUAALNE KIRJAOSKUS
1) Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt
meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised siimbolid erinevates
kultuurides.
Niitidisaegsed méargid ja stimbolid.

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

1) Seostab eri ideoloogilisi stimboleid
vastava ajastuga ja teab nende tihendust.

2) Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui
ajalooliste ideoloogiliste stimbolite rolli
iile tanapideval

3) Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades
oma tidhelepanekuid.




2) Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind,
varv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst)

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
tihtsus, mootmed, dominant, réhutus

3) Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, tihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

4) Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
limar, munajas, sile, kare, krobeline jne

5) Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus-
e ohuperspektiiv

6) Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

7) Ruumiillusiooni loomise pohimdtted:
kattumine, teravus, suurus

8) Liikumise mulje loomine: liikuvad
poosid, liikumise faaside kujutamine,
litkkumist mérkivad jooned koomiksites.

9) Neljamootmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased

10) Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

11) Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia,
stsenograafia.

12) Kunstizanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade,
interjodrivaade

13) Kujutavus: figuraalne, abstraktne

4) Leiab kunstiteose omadused, mis
viljendavad nii loomise keskkonna kui
kunstniku ideid

5) Kiilastab iseseisvalt kunstinditust voi-
stindmust ning kiitub seal reeglite
kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) Rakendab teiste autorite teoseid oma t60
lahtepunktina.

2) Rakendab dpetaja abiga keerulisemaid
ideede laiendamise / arendamise
meetodeid (néiteks Osborni kiisimustik).

3) Teab ideede selekteerimise meetodeid
(néiteks soelumine kiisimuste abil,
plussid, miinused)

4) Sonastab oma teose kontseptsiooni.

5) Kasutab kavandamisel mitmekesiseid
meetodeid (niit visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, vérvi- ja
materjalindidised, tooetapide
kirjeldused).

Loomine

1) Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
(sh digivahendid) kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

2) Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid teadlikult uurides ja
kavandades.

3) Valib loomeprotsessis sihiparaselt
materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimatteid
teadlikult.

4) Pakub vilja ekspositsiooni voi
nditusepinna koha kooliruumis ning
pohjendab enda valikut ja visiooni.

5) Loob néituse kaasteksti, etiketid (autori
nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse
viisi.

6) Tekitab kahemddotmelises teoses vabalt
valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

7) Rakendab kolmemodtmelises teoses
valgust, imbritsevat ruumi ja materjali
(voi muid Opetaja tilesandepiistituses
esitatud elemente voi pdhimadtteid) oma
sonumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika




KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

1)

2)

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass,
teose nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta,
juhendav Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

1)

2)

3)

4)

S)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal

(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja

visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus,

kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline

disain

Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine,
probleemi méirkamine ja
sOnastamine, info kogumine

e [Lihteiilesanne

e Voimaluste sonastamine,
ettepanekute tegemine, kavandamine

e [ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina,

vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits,

krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni

diagramm, vérvikaart,

Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

1)

2)

3)

4)

Motestab disaininditeid funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Pdhjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke
voi1 loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab
kunstiteoseid (nende ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).

Uurib teose loomise konteksti —
sotsiaalne kontekst, ajalooline taust,
pohjuslik keskkond, milles kunstiteos
loodi.




KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR
JA KUNSTNIKUD

1)

2)

Info leidmine

Google’1 pildiotsing
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:
gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika,
vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur,
késikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst,
randhdimude kunst (ornament,
metallit60).

Renessansskunst [taalias. Korgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades
Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja
Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 10pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
stimbolism, juugend).
Maailmanditused ja tehnoloogia areng.
Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele néitustele voi
loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

1)

2)

3)

4)

5)

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja,
toimetaja

Jatkusuutlik motteviis
Keskkonnamdju, saistlikkus, digitaalne
jalajélg, digipriigi, toovahendite sddstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstitiritused, néitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine







