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Tehniline 

mõtlemine 
Inimene ja keskkond 

 
Teatrikunsti alused 

 
Ettevõtlik noor 

 
Sport ja tervis 

 

 Eksperimendid 
füüsikas 

 Matemaatiline loogika  
 Robootika  

 
 

 Praktiline bioloogia  
 Praktiline keemia  
 Keskkonnakaitse 

alused  
 

 Draama ja teater  
 Režii alused 
 Näitlejameisterlikkuse 

alused 

 Majanduse alused  
 Õpilasfirma  
 Müük ja turundus   

 Anatoomia ja 
füsioloogia 

 Taastumine spordi ja 
tervise seisukohalt 

 Praktiline treening 
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Infotehnoloogia 
alused 

Inimene ja 
tehnoloogia 

 

Maailmamõistmine Praktiline majandus 
 

Aktiivne kodanik 
 

 Tehisintellekti olemus 
 Digiteenused 
 Multimeedia  

 
 
 

 Geoinformaatika  
 Füüsika ja tehnika  
 Mürgid, lõhnad, 

pesuained 
 

 Psühholoogia  
 Inimene ja õigus 
 Inimene 

nüüdisaegses 
teabekeskkonnas 

 Rahaasjade 
korraldamise alused  

 Projektide juhtimise 
alused 

 Meeskonnatöö ja 
liidriks olemine 

 Päästealane 
tuleohutuskursus  

 Kursuse ainekava 
väljatöötamisel 

 Kogukonnapraktika 
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Infotehnoloogia 
rakendused 

Koostöö TalTechiga 

Inimene ja 
loodusteadused 

 

Kirjandus ja film 
 
 

Meedia ja praktiline 
sisuloome 

Koostöö TLÜ BFM-ga 

Maailmamuutjate 
baaskursus 

Koostöö Noored Kooli 
vilistlastega 

 Programmeerimise 
algkursus 

 Asjade internet 
 

 Toit ja ravimid 
 Loodusteaduslikud 

lahendused 

 Maailma kino  
 Kirjandus ja film 

 Meedia ja sisuloome 
1. kursus 

 Meedia ja sisuloome 
2. kursus 

 Inimese areng ja 
(koos)õppimine  

 Haridusuuenduste 
loomine ja õpidisain 

 


