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v' Asjade internet

v" Sisuloome meedias
2. kursus

Tehniline Inimene ja keskkond | Teatrikunsti alused Ettevotlik noor Sport ja tervis
motlemine
" v Eksperimendid v’ Praktiline bioloogia v Draama ja teater v" Majanduse alused v" Anatoomia ja
é fllsikas v’ Praktiline keemia v’ Rezii alused v Opilasfirma flsioloogia
S v’ Matemaatiline loogika | v' Globaliseeruv v Naitlejameisterlikkuse | v Muik ja turundus v' Taastumine spordi ja
v Robootika maailm alused tervise seisukohalt
v’ Praktiline treening
Infotehnoloogia Tehnoloogia Praktilised Praktiline majandus Aktiivne kodanik
alused ja tehnika suhtlemisoskused
v’ Arvutigraafika v" Geoinformaatika v Psiihholoogia v' Rahaasjade v Paistealane
ﬁ v Programmeerimise v’ Fuusika ja tehnika v' Kéne ja viitlus korraldamise alused tuleohutuskursus
~ alused v' Keemiliste v' Tanap3eva to6turu v Projektide juhtimise | v Riigikaitse 1.k
= v’ Multimeedia protsesside kommunikatsioon alused v’ Riigikaitse 2.k
seadusparasused v" Meeskonnatéd ja
liidriks olemine
Infotehnoloogia Protsessid meis ja Kirjandus ja film Meedia Maailmamuutjate
rakendused meie Gimber Koost6o TLU BFM-ga baaskursus

Koostoo TalTechiga Koost66 Noored Kooli
» vilistlastega
= v' Programmeerimise | v' Elu keemia v Maailma kino v Sisuloome meedias | v Inimese areng ja
‘;‘; algkursus v’ Teistsugune fuusika v’ Kirjandus ja film 1. kursus (koos)Bppimine

v" Haridusuuenduste
loomine ja Opidisain




